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1 Einleitung

News Miner wird als webbasierte Client-Server Anwendung realisiert, d.h. der Nutzer kann per
Webbrowser auf das System zugreifen. Er hat dann die Moglichkeit, RSS-Feeds zu aktuellen

Trends zu lesen. Der Server ist dabei fiir die Ausfiihrung des Programms verantwortlich.

Auflerdem verwenden wir eine 3-Schichten-Architektur auf der Serverseite. Die Benutzerschnitt-
stelle ist dabei die grafische Oberflache. Hierliber kann der Nutzer mit dem System kommu-
nizieren, wenn er zum Beispiel eigene Nachrichtenquellen angibt. Zudem werden ihm hier die

Ergebnisse, die der Kern von News Miner ausgibt, prasentiert.

Dieser Kern wird in der Systemschicht realisiert und teilt sich in verschiedene Komponenten auf.
Ziel der Systemschicht ist es, die vom Nutzer gewahlten Nachrichten nach ihrer Aktualitdt zu
beurteilen. Grundlage dieser Bewertung ist die Trendextraktion aus Twitterdaten. So werden in
der Systemschicht die Nachrichtenartikel ausgewahlt, die sich mit aktuellen Trends befassen. Da-
zu werden auferdem RSS-Feeds und Tweets gesammelt und gespeichert, da diese die Grundlage
bilden.

Auch die Persistenzschicht besteht im Wesentlichen aus zwei Komponenten. Zum einen werden
die Tweets und Feeds auf dem Filesystem abgelegt. Hier werden sie durch Lucene indiziert,
um eine performante Volltextsuche zu gewédhrleisten. Zum Anderen werden die Nutzerdaten in
einer Derby-Datenbank abgelegt, welche vor allem den Datenschutz gewéhrleistet, da Derby
die Verschliisselung der Kommunikation mit der Datenbank und der Datenbank Files selbst
unterstiitzt. Die Persistenzschicht sichert also sowohl den Zugriff auf die von Lucene indizierten

Daten, als auch den Datenbankzugriff.

Die Applikation wird in Java, Scala und HTML/CSS programmiert. Des Weiteren verwenden

wir Play als Webframework sowie zur Nutzerverwaltung.

Im folgenden Statechart in Abbildung 1.1 werden die vom Nutzer sichtbaren Seiten als Zusténde
modelliert. Daraus ist ersichtlich, wie sich der Nutzer innerhalb der Benutzeroberfliche von
einer Seite zu einer anderen bewegen kann. Hierbei werden alle Funktionen mit ihrem deutschen
Namen aus dem Pflichtenheft und alle Schaltflichen mit ihrem englischen Namen, also so ,wie

sie dem Nutzer angezeigt werden, bezeichnet.
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. Seite 6ffnen

Seite verlassen

[Registrierung erfolgreich abgeschlossen] \ Bestatigungslin

sign up

[RSS-Feeds gesetzt] \ log in

®

. log out
Seite verlassen 9

Abbildung 1.1: Ubersicht iiber News Miner
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1.1 Projektdetails

Um wichtige Aspekte der Anwendung News Miner genauer zu erldutern, werden in diesem
Kapitel verschiedene Funktionen der Anwendung aufgefiihrt und beschrieben. In den folgenden
Unterkapiteln sind die Funktionen des Registrierens, des Anmeldevorgangs und des Hinzufligens

einer Nachrichtenquelle genauer erklért.

1.1.1 Registrieren und Anmelden

Das folgende Aktivitdtsdiagramm in der Abbildung 1.2 beschreibt den Workflow bei der Regis-
trierung und Anmeldung eines Nutzers. Will sich ein Nutzer registrieren, so muss er zunéchst
auf der Startseite den “create an account”Button anklicken. Dadurch wird ihm vom System die
Seite angezeigt, auf der er seine Daten in Textfelder eintragen kann. Anschliefsend muss er diese
durch einen Klick auf “sign up” bestétigen. Dies bewirkt, dass das System seine Daten in der
Datenbank hinterlegt und eine Bestitigungsmail versendet. In dieser ist ein Bestatigungslink
enthalten. Sobald der Nutzer diesem gefolgt ist, ist seine Registrierung abgeschlossen. Nun kann
er sich anmelden. Dabei wird zunéchst {iberpriift, ob er bereits Nachrichtenquellen angegeben
hat. Wenn er sich das erste Mal angemeldet hat, ist dies natiirlich nicht der Fall. Dann wird
ihm vom System zunéchst das Nutzerprofil angezeigt, verbunden mit einer Aufforderung, min-
destens eine Nachrichtenquelle anzugeben. Hat er dies getan, so kann er durch einen Klick auf
“News” in der Navigationsleiste auf die Nachrichteniibersichtsseite gelangen. Hier werden ihm

die Nachrichten seiner Nachrichtenquellen zu den aktuellen Trends angezeigt.
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Nutzer System

2

"Create an account" klicken )

> Gegistieren-Seite anzeigen)

D

Daten eintragen ]
4

D

"confirm" klicken w
) ﬁ\lutzerdaten abspeichern )

(o)

Bestatigungmail 6ffnen \/ ﬂBestétigungsmail versenden )

CBestétigungslink folgen W ( Nutzer als bestatigt markieren )
4 A
(Startseite anzeigen
Gnmeldedaten eingeben \ \_

[Nutzer hat noch keine Nachrichtenquellen hinzugefugt]

"sign in" klicken \

(2D

[Nutzer hat bereits Nachrichtengeullen hinzugefiigt

( Nachrichtentiibersicht
\anzeigen

(Nachrichtenquellen hinzufiigen \ [ Nutzerprofil anzeigen

( "News" klicken ]

Abbildung 1.2: Ubersicht iiber das Registrieren und Anmelden
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1.1.2 Nachrichtenquellen hinzufiigen

Das Aktivitdtsdiagramm in Abbildung 1.3 wird der Workflow beim Hinzufiigen einer Nachrich-
tenquelle beschrieben. Hierbei wird vorausgesetzt, dass sich der Nutzer bereits registriert und
angemeldet hat. Will der Nutzer Nachrichtenquellen hinzufiigen, muss er zunéchst auf das Nut-
zerprofil gehen. Das Aktivitdtsdiagramm nimmt an, dass ihm diese Seite bereits angezeigt wird.
Hier sind unter der Uberschrift “RSS-Feeds” mehrere Textfelder zu sehen. In eines dieser Fel-
der muss der Nutzer die URL seines gewiinschten RSS-Feeds eintragen und anschliefend den
“confirm”Button klicken. Hat er dies getan, wird der Feed vom System iiberpriift. Findet das
System unter der angegebenen URL keinen RSS-Feed, so ist dies auf einen Eingabefehler zuriick-
zufithren. Deshalb wird dem Nutzer eine Fehlermeldung ausgegeben und er muss die Eingabe
erneut bearbeiten. Findet das System an der angegebenen URL einen RSS-Feed, so extrahiert
es den Titel. Danach speichert er die URL und den Titel des RSS-Feeds ab und ordnet sie
dem Nutzer zu. Nun wird dem Nutzer der Titel anstatt des Textfeldes angezeigt. Anstelle des
“confirm”Buttons steht nun der Button “change title” dar. Sollte der Nutzer mit dem Titel nicht
zufrieden sein, kann er diesen Button anklicken und den Titel &ndern. Dieser wird vom System
ebenfalls abgespeichert. Des Weiteren hat der Nutzer die M6glichkeit, weitere Nachrichtenquel-
len hinzuzufiigen. Falls dies sein Wunsch ist, so wird der gesamte Workflow erneut durchlaufen,
ansonsten ist der Workflow beendet und der Nutzer kann andere Funktionen von News Miner

nutzen.
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Nutzer

News Miner

URL Eines RSS-Feeds

eingeben

"confirm" klicken )

[Nutzer will weitere RSS-Feeds angeben]

[Nutzer ist mit Titel zufrieden]

( RSS-Feed aufrufen ]

[RSS-Feed

t nicht]

[RSS-Feed existiert]

( Titel extrahieren ’

RSS-Feed fiir
Nutzer abspeichern

( Titel anzeigen

®

[Nutzer ist mit Titel nicht zufrieden]

"change title"
klicken

[Nutzer will keine weiteren RSS-Feeds angeben]

Geanderten Titel fir

———>| Nutzer abspeichern

Fehlermeldung
anzeigen

Abbildung 1.3: Ubersicht iiber das Hinzufiigen einer Nachrichtenquelle
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2 Analyse der Produktfunktionen

Im folgenden Kapitel werden die Produktfunktionen sowie ggf. die nicht-funktionalen Anfor-
derungen aus dem Pflichtenheft mittels Sequenzdiagrammen modelliert. Dadurch sollen die In-
teraktionen der jeweiligen Funktionen mit den verschiedenen Komponenten von News Miner
verdeutlicht werden. Zusétzlich werden die Vorgénge in den Abbildungen néher erldutert.

Dies stellt insgesamt die Basis dar, um spéter eine geeignete Architektur festlegen zu kénnen.

2.1 Analyse von Funktionalitat /F100/: Registrieren

Die Funktion “Registrieren” ist essentiell, um die Webanwendung News Miner verwenden zu
kénnen, muss dafiir aber auch nur einmal pro Benutzer durchgefiihrt werden. Denn mit dieser
Funktion erstellt der Benutzer ein Nutzerkonto. Dieses wiederum wird bendtigt, um die indivi-
duellen Angaben und die personlichen Daten zu speichern und dem Nutzer zu einem spéteren
Zeitpunkt jederzeit wieder zuzuordnen, worauf letztlich weitere Funktionen aufbauen.

Im folgenden Sequenzdiagramm in Abbildung 2.1 werden nun die Komponenten dargestellt, die

an diesem Prozess beteiligt sind.

Zunéchst verdeutlicht die Abbildung, wie der Nutzer seine persénlichen Daten, also eine E-mail-
Adresse, ein Passwort und einen Nutzernamen, in der NewsMinerGUI angibt. Diese wiederum
gibt sie an das System weiter, von wo aus sie dann an den NewsMinerStorage iibergeben und
dort letztlich abgespeichert werden.

Nachdem dieser Prozess erfolgreich war, wird eine Bestétigungsmail von der NewsMinerGUI an
die angegebene E-mail-Adresse versendet. Durch Anklicken des Links in der versandten E-mail
seitens des Nutzers, wird dieser von der NewsMinerGUI auf die Startseite von News Miner

weitergeleitet. Damit ist die Registrierung erfolgreich abgeschlossen.

2.2 Analyse von Funktionalitat /F200/: Anmelden

In dem Sequenzdiagramm in Abbildung 2.2 wird die Funktionalitdt “Anmelden” néher darge-
stellt.

11
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% : NewsMinerGUI : System : NewsMinerStorage

: Nu_tzer

|
I
1: Nutzerdaten angeben I
+— 1.1: Nutzerdaten Ubergeben

1.1.1: saveData()

1.1.2: ACK

1.3: Bestatigungsmail versenden

2: Link anklicken

[——

2.1: Anzeige der Bestatigung

T
I
Abbildung 2.1: F100/ Registrieren

Diese Funktion wird bendétigt, damit der Nutzer auf sein vorher erstelltes Nutzerkonto zugreifen

kann, um die Funktionen von News Miner verwenden zu kénnen.

In der Abbildung gibt der Benutzer als Erstes die bendtigten Daten, also die E-mail-Adresse
und das Passwort, in der NewsMinerGUI an. Diese wiederum werden iiber das System an
den NewsMinerStorage iibergeben, wo die eingegebenen Angaben mit den dort abgespeicherten
Daten abgeglichen werden. Wenn dies erfolgreich war,leitet der NewsMinerStorage eine positive
Riickmeldung an das System weiter, welche dann an die NewsMinerGUI weitergegeben wird.

Anschlieftend wird dem Benutzer die Hauptseite von News Miner angezeigt.

% : NewsMinerGUI : System : NewsMinerStorage

Nutzer :
1: Nutzerdaten angeben |

1.1: Nutzerdaten lbergeben

1.1.1: Daten abgleichen

1.1.2: ACK

1.3: Anzeige der Hauptseite

Abbildung 2.2: F200/ Anmelden

12
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2.3 Analyse von Funktionalitat /F300/: Abmelden

Im Sequenzdiagramm in Abbildung 2.3 wird die Funktionalitdt “Abmelden” genauer dargestellt.
Diese Funktion wird benétigt, damit sich der Nutzer aus seinem Nutzerkonto wieder abmelden

kann, wenn er die Seite verlassen mochte.

In der Abbildung wird dargestellt, dass der Benutzer auf den “Logout”™Button in der NewsMi-

nerGUI klickt, welche anschliefsend dem Nutzer eine Bestétigung anzeigt, dass er sich erfolgreich

% : NewsMiner GUI

: Nu_tzer

abgemeldet hat.

1: Logout Button drticken

1.1: Meldung: erfolgreiche
Abmeldung

Abbildung 2.3: Sequenzdiagramm /F300/ Abmelden

2.4 Analyse von Funktionalitat /F400/: Themengebiete auswahlen

Die Funktion “Themengebiete auswihlen” ist ein Zusatz, um dem Nutzer eine individuelle, seinen
personlichen Interessen entsprechende Auswahl an Nachrichtenartikeln zu bieten.

Dies wird in Abbildung 2.4 in dem Sequenzdiagramm verdeutlicht.

Als Erstes wihlt der Nutzer ein Thema iiber die NewsMinerGUI aus. Dies wird iiber das System
an den NewsMinerStorage libergeben und dort in der Datenbank abgespeichert, sodass die Daten
dem Nutzer jederzeit zugeordnet werden kénnen. Anschliefsend fordert das System Nachrichten-
artikel zum jeweiligen ausgewéhlten Thema aus dem NewsMinerStorage an. Nun iibergibt das
System die ausgewéhlten Nachrichtenartikel an die NewsMinerGUI. Diese wiederum ist dafiir

zustandig, die Nachrichten dem Nutzer anzuzeigen.

13
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% : NewsMinerGUI : System : NewsMinerStorage

Nutzer :
1: Thema angeben :

1.1: Thema

1.1.1: addTopic()

1.1.2: ACK

< ______________

|
1.1.3: Artikel zum Thema anfordern :

1.1.4: Artikel

< ______________

1.2: ausgewahlte Artikel

1.3: Anzeige ausgewahiter Artikel H
|
[
|

Abbildung 2.4: F400/ Themengebiete auswéhlen
2.5 Analyse von Funktionalitat /F500/: Praferenzen angeben

“Préferenzen angeben” ist eine Funktionalitat, die die Hauptaufgabe von News Miner erweitert,
um dem Nutzer mehr Vielfalt zu bieten. Es steht ihm vollkommen frei, diese zu verwenden.

In dem folgenden Sequenzdiagramm in Abbildung 2.5 wird die Funktion bildlich dargestellt.

Zunéchst ist in der Abbildung dargestellt, wie der Nutzer in der NewsMinerGUI eine personliche
Praferenz angibt. Diese wird dann tiber das System im NewsMinerStorage abgespeichert, damit
sie dem Nutzer jederzeit wieder zugeordnet werden kann. Danach fordert dann das System vom
NewsMinerStorage die abgespeicherten Nachrichtenartikel, die einen inhaltlichen Bezug zu der
angegebenen Préferenz aufweisen, an. Die ausgewéahlten Nachrichten werden anschliefsend wieder

von dem System an die NewsMinerGUI iibergeben und dem Nutzer angezeigt.

2.6 Analyse von Funktionalitat /F600/: Trend folgen

“Trend folgen” ist eine Funktion, die News Miner erweitert. Sie soll dem Nutzer die Moglichkeit
geben, favorisierten Trends zu folgen, um weiterhin dariiber informiert zu werden.

In Sequenzdiagramm in Abbildung 2.6 wird diese Funktion bildlich dargestellt.

Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss der Benutzer als erstes auf den “Trend folgen”-Button

in der NewsMinerGUI klicken. Die Informationen iiber den ausgewéhlten Nachrichtenartikel

14
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% : NewsMinerGUI : System : NewsMinerStorage

. |
-Nutzer 4. praterenz angeben |

1.1: Praferenz

T
|
|
|

1.1.1: addSubject() :

1.1.2: ACK

1.1.3: Artikel zur Préferenz |

1.1.4: Artikel
1.2: Artikel <

1.3: Anzeige ausgewahlter Artikel

L |

I |
L | |

| !
Abbildung 2.5: F500/ Priferenzen angeben

werden anschliefend an das System weitergegeben und im NewsMinerStorage abgespeichert. Im
néchsten Schritt erfolgt von dort ausgehend eine Bestatigung an das System und dann an die

NewsMinerGUI, welche dem Nutzer den ausgewdhlten Trend anzeigt.

2.7 Analyse von Funktionalitat /F700/: Trend nicht mehr folgen

Die Funktion “Trend nicht mehr folgen”, ist ebenfalls eine Erweiterung von News Miner. Dem
Nutzer wird es mit dieser Funktion ermoglicht, einem Trend, dem er bisher gefolgt ist, wieder
aus seinem Nutzerprofil zu 16schen.

Dies wird in dem Sequenzdiagramm in Abbildung 2.7 bildlich veranschaulicht.

Der Nutzer kann in der NewsMinerGUI einen Trend abwihlen, dem er bisher gefolgt ist. Diese
Information wird an das System und von da aus an den NewsMinerStorage weitergeleitet und
dort abgespeichert, also aus diesem geldscht. Nach diesem Vorgang wird von dem NewsMiner-
Storage iiber das System eine Bestatigung an die NewsMinerGUI gegeben, welche dem Nutzer
eine Bestétigung dariiber anzeigt, dass dieser ab sofort dem ausgewéhlten Trend nicht mehr
folgt.

15
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% : NewsMiner GUI : System : NewsMiner Storage

- Nutzer :
I
1: Trend folgen :

1.1: Trend

1.1.1: addTrend ()

1.1.2: ACK

1.3: Trend anzeigen

Abbildung 2.6: F600/ Trend folgen

2.8 Analyse von Funktionalitat /F800/: Nachrichtenquelle
hinzufigen

“Nachrichtenquelle hinzufiigen” gehort zu den erweiternden Funktionen der Anwendung News
Miner, die der Nutzer mindestens einmal ausfithren muss, um Nachrichten zu erhalten. Die-
se Funktion und die beteiligten Komponenten werden im Sequenzdiagramm in Abbildung 2.8

dargestellt.

In der NewsMinerGUI muss zunéchst eine Nachrichtenquelle ausgew#hlt werden. Diese Nach-
richtenquelle wird anschlieffend iiber das System in den NewsMinerStorage eingepflegt. Falls die-
se Nachrichtenquelle schon im System eingetragen ist, wird sie nur im Nutzerprofil gespeichert.
Nach der erfolgreichen Speicherung wird iiber das System eine Bestéitigung an die NewsMiner-
GUI geleitet, welche dem Nutzer eine Meldung anzeigt, dass die Nachrichtenquelle gespeichert

wurde.

2.9 Analyse von Funktionalitat /F900/: Nachrichtenquelle I6schen

News Miner bietet dem Nutzer die Moglichkeit, ausgewédhlte Nachrichtenquellen wieder aus
dem Nutzerprofil zu 16schen, wenn er keine Nachrichtenartikel mehr von dieser Quelle erhalten
mochte.

Im folgenden Sequenzdiagramm in Abbildung 2.9 wird diese Funktion bildlich erléutert.

16
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: GUI : System : NewsMiner
Storage
- Nutzer : : :
1: Trend nicht : : :
hr fol ~
menr ogen» 1.1: Trend : :
1.1.1: deleteTrend( |
1.1.2: ACK
1.1.3.1: positive » 143:ACK >
Rickmeldung | [R————————— r———"
SSinimtmbt - |

I I
| | I I
I |
L I I

Abbildung 2.7: F700/ Trend nicht mehr folgen

Um eine bisher im Nutzerprofil gespeicherte Nachrichtenquelle wieder zu 16schen, muss der Nut-
zer in der NewsMinerGUI diese gewiinschte Nachrichtenquelle auswihlen. Diese Information
wird daraufhin iiber das System an den NewsMinerStorage geleitet, in dem diese Nachrichten-
quelle aus dem Nutzerprofil geléscht wird. Nach der erfolgreichen Entfernung dieser Quelle wird
eine Bestatigung iiber das System an die NewsMinerGUI geleitet, welche dem Nutzer mitteilt,

dass die Nachrichtenquelle gelscht wurde.

17
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: System

: RSS Grabber : NewsMiner

Sorage

1.1: Nachrichtenquelle

% - Gul

: Nutzer :
|

1: Nachrichtenquelle hinzufligen B

1.3
Nachrichtenquelle <--
anzeigen

< ________________

L

|

takeRSSFeed ()

1.1.1:

1.1.1.1:

————

saveRSSFeed ()

1.1.1.2: ACK

1.1.2: ACK

Abbildung 2.8: F800/ Nachrichtenquelle hinzufiigen

: NewsMiner Storage

1.1: Nachrichtenquelle

% - GUI
- Nutzer :
1: Nachrichtenquelle |
I6schen >J-
1.3: positive
Ruckmeldung
< _____________
=
I

1.1.1:
deleteRSSFeed ()

o
|
|
|
!

1.1.2: ACK

Abbildung 2.9: Sequenzdiagramm /F900/ Nachrichtenquelle 16schen
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3 Resultierende Softwarearchitektur

Der News Miner wird durch eine Vielzahl von Subsystemen, die durch einzelne Komponen-
ten realisiert werden, implementiert. Dies wird in dem Komponentendiagramm in Abbildung
3.1 bildlich dargestellt. Die fiir den Nutzer sichtbare Komponente ist die NewsMinerGUI. Auf
seiner grafischen Oberfliche ist es ihm moglich, sein persénliches Nutzerprofil zu erstellen. Im
Gegenzug stellt die NewsMinerGUI ihm nun gefilterte Artikel dar. Dieser Vorgang wird durch
die Komponenten des eigentlichen Systems realisiert. Dies sind der TwitterCrawler, der RSS-
Grabber, der TrendExtractor und der NewsAggregator. Diese Subsysteme arbeiten alle zusam-
men, um aus den auf Twitter verdffentlichten Tweets und verschiedensten RSS-Feeds aktuelle
Artikel zu extrahieren. Um diese Vorgénge umsetzen zu kénnen, miissen verschiedene Informa-
tionen (zwischen-)gespeichert werden. Hierfiir ist der NewsMinerStorage zusténdig, welcher die
gesamte Speicherverwaltung von News Miner iibernimmt und somit auch sémtliche Nutzerprofi-
le abspeichert. All diese Komponenten sind fiir sich abgeschlossene Subsysteme, die erst in ihrer

Verkniipfung die vollstdndige Funktionalitét von NewsMiner bilden.

3.1 Komponentenspezifikation

Komponente (C10): NewsMinerGUI

Die NewsMinerGUI hat die Aufgabe, eine Verbindung zum Nutzer herzustellen. Der Nutzer
kann auf der von der NewsMinerGUI zur Verfiigung gestellten grafischen Oberfliche sdmtliche
personlichen Nutzereinstellungen téitigen, wie die Registrierung bei News Miner, die Anmeldung
und die Bearbeitung des Nutzerprofils. Die NewsMinerGUI iibernimmt somit die Nutzerver-
waltung und speichert alle relevanten Daten im NewsMinerStorage ab. Des Weiteren stellt die
NewsMinerGUI dann individuell fiir jeden Nutzer passende aktuelle Nachrichtenartikel, welche

sie aus dem NewsMinerStorage erhélt, grafisch dar.

Komponente (C20): TwitterCrawler

In dem Statechart in Abbildung 3.2 wird der TwitterCrawler ndher dargestellt. Er ist dafiir zu-
stdndig, dass auf Twitter neu verdffentlichte Tweets kontinuierlich gespeichert werden. Er liest
somit stindig den Twitter-Stream mit und speichert in Intervallen Tweets im NewsMinerStora-

ge ab. Hierbei filtert er zudem die Tweets nach ihrer verwendeten Sprache und wéhlt nur die
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<I10> Nutzerschnittstelle

<I20>

Systemschnittstelle Nachrichtenartikel

Nachrichtenartikel
<130> Trends
Storageschnittstelle

Abbildung 3.1: Aufbau von NewsMiner
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Englischen aus. Gespeichert werden dann diese Tweets mit all ihren Metadaten vom FileMa-
ker in einer Textdatei, um ihre Herkunft auch zu einem spéteren Zeitpunkt nachvollziehen zu

konnen.

Komponente (C30): RSSGrabber

Der RSSGrabber wird in dem Statechart in Abbildung 3.3 verdeutlicht. Dieser holt regelméfig
RSS-Feeds und 14dt neu dazugekommene Artikel nach. Die aus dem Internet geladenen Nach-
richtenartikel werden nun mit Uberschrift und Volltext im NewsMinerStorage gespeichert. Fiir

den Fall, dass kein Volltext zu einem Artikel existiert, wird dieser nicht weiter verwendet.

Komponente (C40): TrendExtractor

Der TrendExtractor erhilt die vom TwitterCrawler gesammelten Tweets und durchsucht die-
se mit Hilfe eines Suchalgorithmus auf auffillig hdufig auftauchende Worter. Diese gefunden
Trends werden nun mit dem Zeitpunkt ihres Auftretens und den passenden Schlagwortern im

NewsMinerStorage abgespeichert.

Komponente (C50): NewsAggregator

Der NewsAggregator erhélt die Nachrichtenartikel, die vom RSSGrabber geladen wurden, und
die Trends, die der TrendEztractor identifiziert hat. Nun ist es die Aufgabe des NewsAggre-
gator, die Artikel mit den Trends in Verbindung zu bringen. Hierfiir werden die Artikel auf
die Schlagworter der Tweets, die die Trends behandeln, durchsucht. Diese Paarungen werden
dann im NewsMinerStorage abgespeichert und kénnen auf der Oberfliche der NewsMinerGUI

dargestellt werden.

Komponente (C60): NewsMinerStorage

Der NewsMinerStorage iibernimmt die gesamte Speicherverwaltung des News Miner. Er spei-
chert sémtliche Daten, die in den einzelnen Komponenten des Systems entstanden sind, ab und
stellt ihnen diese zu einem spéteren Zeitpunkt zur Weiterverarbeitung zur Verfiigung. Somit wer-

den im NewsMinerStorage Nutzerdaten, Tweets, Trends und Nachrichtenartikel verwaltet.

3.2 Schnittstellenspezifikation

Schnittstelle (/10): Nuterschnittstelle

Operation | Beschreibung

arbeitet dann mit diesen Daten weiter.

input() Der Nutzer gibt iiber die Tastatur Eingaben an den News Miner. Die NewsMinerGUI
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Schnittstelle (120): Systemschnittstelle

Operation

Beschreibung

addUser()

Der Nutzer registriert sich neu bei News Miner. Seine Daten werden an die
NewsMinerGUI {ibergeben, ein neues Nutzerprofil wird angelegt und

im NewsMinerStorage abgelegt.

signInUser()

Der Nutzer meldet sich nach erfolgreicher Registrierung bei News Miner an.

Seine Angaben werden an die NewsMinerGUI iibergeben und {iberpriift.

addRSSFeed()

Der Nutzer fligt neue Nachrichtenquellen hinzu. Hier wird die URL vom
gewiinschten RSS-Feed an die NewsMinerGUI iibergeben, welche dann
den jeweiligen RSS-Feed zum zugehorigen Nutzerprofil hinzufiigt.

addTopic()

Der Nutzer fiigt ein praferiertes Themengebiet zu seinem Nutzerprofil in der
NewsMinerGUI hinzu. Dies wird im NewsMinerStorage abgelegt und es
kénnen dem Nutzer fortan Nachrichtenartikel zu diesem Themengebiet

angezeigt werden.

saveTrend()

Der Nutzer folgt einem bestimmten Artikel. Dieses wird der NewsMinerGUI
iibergeben und im NewsMinerStorage abgelegt. Zu dieser Neuigkeit werden

fortan préaferiert Artikel angezeigt.

Schnittstelle (130): Storageschnittstelle

addSubject() Der Nutzer fiigt ein praferiertes Thema zu seinem Nutzerprofil hinzu.
Dies wird im NewsMinerStorage abgelegt und es kénnen dem Nutzer fortan
Nachrichtenartikel zu diesem Thema angezeigt werden.

saveRSS(String) | Es werden die vom RSSGrabber geladenen Nachrichtenartikel im
NewsMinerStorage abgespeichert.

save Tweet() Hier werden, die vom TwitterCrawler mitgelesenen Tweets von Twitter
im NewsMinerStorage abgelegt.

addTrends() Die vom TrendExtractor gefilterten Trends werden im NewsMinerStorage
abgespeichert.

saveNews() Nachdem der NewsAggregator zu jedem Trend einen zugehdrigen

Nachrichtenartikel gefunden hat wird zu den beiden zugehorigen Quellen

im NewsMinerStorage ein Verweis abgespeichert.

3.3 Protokolle fiir die Benutzung der Komponenten

Die fiir den News Miner verwendeten Komponenten TwitterCrawler und RSSGrabber sind auch

in einem anderen Zusammenhang gut einsetzbar, also zur Wiederverwendung geeignet. Der Twit-

terCrawler sorgt dafiir, dass permanent Tweets abgespeichert werden. Diese kénnen auch fiir
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andere Zwecke, wie zum Beispiel Forschungen in den Sozialwissenschaften, verwendet werden.
Dasselbe gilt auch fiir den RSSGrabber, auch die von ihm gespeicherten Nachrichtenartikel kon-
nen in einem anderen Zusammenhang sinnvoll genutzt werden. Sie sind zudem auch in andere
Softwareprodukte einfach einzubinden, da sie eigenstdndig arbeiten und keine weiteren Abhén-

gigkeiten haben, somit sind sie unabhéngige Subsysteme.

TwitterCrawler wird gestartet

TwitterCrawler wird beendet

Abbildung 3.2: Ablauf des Twittercrawlers (C20)

Die anderen Komponenten des Systems - der TrendExtractor und der NewsAggregator - sind
nicht zur Weiterverwendung geeignet. Sie sind sehr stark von den anderen Komponenten ab-
héngig und genau auf den News Miner zugeschnitten. Somit ist die Einbindung in ein anderes
Produkt sehr umsténdlich und somit wenig sinnvoll. Dasselbe gilt fiir die NewsMinerGUI, also
ihr grafische Oberfldche, und den NewsMinerStorage, welches fiir die Speicherverwaltung zustén-
dig ist. Sie sind explizit fiir das System von News Miner entwickelt worden und nur schwer auf

andere Systeme zu iibertragen.
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Nutzer fligt Nachrichtenquelle hinzu

RSS-Feed im Nutzerprofil anspeichern

Abbildung 3.3: Darstellung des RSSGrabbers (C30)
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4 Erfullung der Kriterien

4.1 Musskriterien

(RMT1) RSS-Feeds empfangen

Die RSSGrabber-Komponente (C30) von NewsMiner empfingt laufend RSS-Feeds und speichert
diese auf dem Kundensystem zwischen. Es muss dabei geniigend Speicherplatz vorhanden sein.
Auflerdem miissen alte Artikel wieder gelscht werden, damit sie nicht versehentlich als neu

gewertet werden.
(RM2) Twitter Stream lesen

Analog zum RSSGrabber (C30) liest der TwitterCrawler (C20) fortlaufend den Sample-Stream
der Twitter-API mit und puffert diesen auf dem Kundensystem. Es ist dabei wichtig, dass alte
Twitter-Daten (=Tweets) geloscht werden, da sonst sehr viel Speicherplatz verschwendet wird.

Zudem wurden bereits Trends extrahiert, weshalb die Tweets nicht ldnger benotigt werden.
(RM3) Trends extrahieren

Das Extrahieren von Trends entfillt auf den TrendExtractor (C'40). Dieser benotigt den Twit-
terCrawler (C20), um aus dessen gepufferten Daten Trends extrahieren zu konnen. Eine zentrale
Speicherverwaltung iiber den NewsMinerStorage (C60) ist hier notwendig, um Konflikte zu ver-

meiden.
(RM4) Unter Verwendung der Trends RSS-Nachrichten filtern

Der NewsAggregator (C50) filtert RSS-Nachrichten mit Trends, die er aus dem NewsMinerSto-
rage (C60) bezieht. Er benotigt den RSSGrabber (C30) und TrendExtractor (C40), um arbeiten

zu kénnen.
(RM5) gefilterte Nachrichten in ansprechender Form darstellen

Diese Aufgabe entféllt auf die NewsMinerGUI (C10), ein Webserver, der auf dem Play-Framework

aufbauen wird.
(RM6) Nutzerverwaltung

Die notwendige Nutzerverwaltung wird die NewsMinerGUI (C10) iibernehmen. Hierbei ist na-

tirlich besonders auf Datensicherheit zu achten.
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4.2 Sollkriterien

(RS1) Die grafische Benutzeroberfliache soll iibersichtlich gestaltet und intuitiv bedienbar sein.

Die NewsMinerGUI (C'10) muss von Anfang an nicht nur von den Entwicklern, sondern immer

wieder von Testpersonen beurteilt werden, um hohe Intuitivitdt zu erreichen.

4.3 Kannkriterien

(RC1) Trends folgen
(RC2) Praferenzen angeben
(RC3) Themen angeben

All diese Informationen sind nutzerbezogen und miissen entsprechend in der Nutzerverwaltung
nach (RM4) abgespeichert werden. Ebenso muss der NewsAggregator (C50) diese Nutzerbezo-

genheit widerspiegeln und individuelle Nachrichten aggregieren.

4.4 Abgrenzungskriterien

(RW1)Twitter

Durch die konsequente Trennung von Front- und Backend in NewsMiner (Frontend: NewsMi-
nerGUI, Backend: alle anderen Komponenten) wird grofstmogliche Kapselung erreicht, wodurch

die Berechnungen vollstindig vor dem Nutzer verborgen sind.
(RW2) Verlasslichkeit

Aufgrund des modularen Aufbaus und der Nutzung von bewidhrten Server-Betriebssystemen

sowie teilweise clientseitiger Berechnung wird automatisch eine hohe Verlédsslichkeit erreicht.
(RW3) Trends ohne Feed

Der NewsAggregator filtert zunéchst die vorhandenen Nachrichtenartikel mit allen Trends. Gibt

es Trends ohne zugeordneten Artikel, werden diese ignoriert.
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5 Glossar

3-Schichten-Architektur Die 3-Schichten-Referenz-Architektur ist ein weit verbreitetes Struk-
turierungsprinzip fiir Software. Hierbei werden die Bestandteile des Systems in Schichten
aufgeteilt. Zwischen diesen Schichten kann der Nachrichtenaustausch nur iiber Schnittstel-
len stattfinden. Die Anwendung solcher Architekturen fiihrt zu einer geringeren Kopplung

verschiedener Systembestandteile untereinander.

APl (Application Programming Interface) bzw. Programmierschnittstelle, die eine Anbindung
von Anwendungsprogrammen auf Funktionen eines Systems oder eines Programms ermdg-
licht.

Applikation bzw. Anwendungssoftware, womit der Benutzer nicht systemtechnische Funktiona-

litaten unterstiitzen oder bearbeiten kann.

Backend ist der Teil der Anwendung, der ndher am Betriebssystem ist. Im Gegensatz dazu
steht das Frontend.

Framework ist eine Rahmenstruktur, die Regeln definiert, wie ein Programmierer eine Anwen-
dung realisieren soll. Zudem stellt es Bibliotheken und Werkzeuge bereit, um die Program-

mierung zu erleichtern.

Frontend ist der Teil der Anwendung, der ndher am Nutzer ist. Im Gegensatz dazu steht das
Backend.

Hauptseite ist die Seite, auf die der Nutzer kommt, wenn er sich erfolgreich am System ange-
meldet hat.

indexieren etwas zu einem Index hinzufiigen.
Index ecine Art Register oder Nachschlagewerk fiir Daten, welches die Suchzeit verringert.
internetfahiges Endgerat ist z.B. ein PC, Tablet PC, Smartphone oder Fernseher.

Kapselung schiitzt Informationen vor dem Zugriff von aufsen. Es werden klare Schnittstellen

fir den Zugriff vorgegeben, wodurch unkontrollierter Zugriff vermieden wird.

Persistenzschicht ist in einer 3-Schichten-Architektur fiir die Speicherverwaltung zusténdig.
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Puffer, puffern ein Puffer ist ein Speicher fiir die Zwischenlagerung von Daten. Daten zu puffern
bedeutet also, sie in einem dafiir vorgesehenen Zwischenspeicher abzulegen, um nach einem

kurzen Zeitraum darauf zuzugreifen.

RSS-Feed cine simple und strukturierte Veroffentlichung in einem XML-Format, die bei Ver-

dnderung einer Website automatisch iiber die jeweiligen Anderungen informiert.

Server ist ein zentraler und leistungsstarker Netzwerkrechner, der Daten oder Ressourcen bereit
stellt.

Startseite ist die Seite, auf der sich der Nutzer anmelden bzw. registrieren kann, und die ange-

zeigt wird, wenn ein beliebiger Internetnutzer auf den Internetdienst gelangt.
Trend ist ein steigender oder fallender Wandlungsprozess.

Tweet ist eine kurze Nachricht mit maximal 140 Zeichen, die iiber den Internetdienst Twitter

veroffentlicht wird.

Workflow (dt. Arbeitsablauf) ist eine Beschreibung fiir eine Folge von Arbeitsschritte.
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